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Themenblock

Begriffsninja

Begriffe fallen langsam den
Bildschirm hinunter und konnen mit
durchstreichen der Maus (klick
halten) ,zerschnitten” werden

»Zerschnittene” Begriffe
verschwinden

Jeweils immer die nicht passenden
Begriffe zu einem bestimmten
Themenblock sollen ,,zerschnitten”
werden

nicht ,,zerschnittene” Begriffe
sammeln sich am unteren
Bildschirmrand und bilden ein
Konstrukt



Begriffsninja

Das Konstrukt (z.B. eine
geometrische Form) wird am Anfang
zufallig generiert und die Begriffe in
eine passende , Hille” gepackt,
sodass jede Runde ein anderes
Konstrukt entstehen kann

Falsche oder fehlende Begriffe (hier
rot) lassen das Konstrukt
unvollstandig wirken und so den
Lerner wissen lassen, dass er einen
Fehler gemacht hat

Der Lerner hat nun die Moéglichkeit
die Runde zu wiederholen oder sich
die Losung anzeigen zu lassen

Die Losung zeigt nochmal alle
richtigen Begriffe im Konstrukt an
und hebt hervor, welche dieser
Begriffe falsch ,,zerschnitten” und
welche vergessen wurden



