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Die Abreise

Warum haben diese
einfachen Geschichten
iiber sprechende Tiere
die Menschheit seit
Jahrtausenden in ihren
Bann gezogen?
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. Fabeln sind mehr als nur Kindergeschichten. Sie sind Spiegel
der Gesellschaft, Kapseln der Weisheit und meisterhafte
Instrumente der Kritik. Diese Reise deckt die Geheimnisse
hinter ihrer anhaltenden Macht auf.
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Der Kompass: Was ist eine Fabel?

Fabeln sind kurze, allegorische Erzahlungen, die typischerweise mit einer
moralischen Lehre enden. |hre wesentlichen Merkmale sind:

Allegorischer Charakter Tierische Protagonisten Moralische Lehre
Sie erzahlen eine Tiere (oder seltener Sie bieten Einsichten in
Geschichte, die eine Pflanzen/Gegenstande) menschliche Tugenden und
tiefere, Ubertragene handeln und sprechen wie Laster und enden oft mit
Bedeutung hat. Menschen. einem expliziten Lehrsatz.

Quelle; Basierend auf der Definition aus dem MOOCit-Kurs "Fabeln",
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Die Karte: Der Mechanismus des Anthropomorphismus

Der Anthropomorphismus ist das Herzstuick der Fabel. Er ist mehr als nur die Vermenschlichung
von Tieren; er ist eine literarische Technik, die es dem Erzahler ermoglicht, komplexe
menschliche Eigenschaften und soziale Konflikte indirekt und sicher darzustellen.

Projektionsfliche

Tiere werden zu Tragern menschlicher Starken
(Mut, FleiR) und Schwachen (Neid, Hochmut).

Distanzierung

ﬁ—> Die Tierwelt schafft eine Distanz, die es
erlaubt, heikle soziale oder politische Kritik zu
uben, ohne direkt anzugreifen.

N\ Einprigsamkeit

Die Lehren werden auf unterhaltsame und
unvergessliche Weise vermittelt.

Weisheit
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Die Alten Pfade

Die Wurzeln der Fabel in der Weltliteratur

Die Fabel ist tief in den Anfangen der menschlichen Zivilisation verwurzelt. Ihre Entwicklung begann lange vor der

schriftlichen Fixierung.

Miindliche
Erzdhltraditionen:
Ursprung in antiken

Gesellschaften weltweit
als Mittel zur Weitergabe
von Weisheit und
sozialen Normen.

Panchatantra (Indien,
ca. 300 v. Chr.): Eine
der altesten
Sammlungen von
Tierfabeln, die ethische
und politische Lehren
vermittelt.

Asop (Griechenland, ca.

600 v. Chr.): Seine
Sammlung gilt als die
einflussreichste der
westlichen Welt und
pragte die Gattung
nachhaltig.

Afrikanische
Tiermarchen: Reiche
Reiche miindliche
Traditionen, die oft die
sozialen, ethischen und
moralischen Werte ihrer
Kultur reflektieren.
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Der Ar_(;hitekt der westlichen
Fabel: Asop

Asop, ein antiker griechischer Dichter, ist eine Schliisselfigur in der
Geschichte der Fabel. Seine Werke sind mehr als nur Geschichten;
sie sind ein Beweis fur die Macht der subversiven Kritik.

Asaps Methode:

« **Dje Stimme des Unterdriickten**: Als Sklave nutzte Asop die
Tierfabel angeblich, um die Machtigen zu kritisieren und
Wahrheiten auszusprechen, die fiir einen Menschen gefahrlich
gewesen waren.

« **Begrunder einer Tradition**: Seine Sammlung wurde zum
Prototyp, der unzahlige Autoren von Phaedrus uber La Fontaine
bis Lessing inspirierte und beeinflusste.

Asops Fabeln gelten als eine der ersten und einflussreichsten
Sammlungen der Literaturgeschichte.
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Der Bauplan der Erzahlung

Die Anatomie einer Fabel
{ﬁﬁ

"
o
-

74 1. Ausgangssituation 3
J < (Promythion/Expositio) ~
7 Vorstellung der Charaktere und //f\

1/l der anfanglichen Konstellation. W
i Oft wird die Moral bereits AN
' hier angedeutet.
4. Moral & Lehre 2. A_kl:mn &
: . Konflikt (Actio)
(Epimythion) :
: ; Die Handlung entfaltet
/0 Die aus der Handlun_g sich. Eine Figur handelt,
resultierende Lehre wird eine andere reagiert. Es
explizit formuliert. Sie entsteht ein Dialog oder
fasst die Weisheit der enalkonrontainn
Geschichte -

die den zentralen

3.Ergebnis& . Konfli
\/ Losung (Reactio) ’

Die Handlung fiihrt zu einem
& entscheidenden Ergebnis -
_ oft dem Scheitern oder
: Erfolg einer Figur.

W\ zusammen.
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Die Menagerie der Bedeutung: Tierische Archetypen

In Fabeln sind Tiere keine zufalligen Protagonisten. Sie sind Trager fester Charaktereigenschaften, die
ein universelles Vokabular flir menschliches Verhalten bilden.

Der Fuchs: Steht fiir Der Lowe: Symbolisiert Die Ameise: Verkorpert Der Wolf: Reprasentiert
Schlauheit, List und Macht, Stolz und Fleil3, Voraussicht und oft Gier, Tauschung und
manchmal flr Betrug. konigliche Autoritat. Gemeinschaftssinn. rohe Gewalt.
(Beispiel: 'Der Rabe und (Beispiel: '‘Der Lowe und (Beispiel: 'Die Ameise und (Beispiel: 'Der Wolf im
der Fuchs') die Maus') die Heuschrecke') Schafspelz')
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Der Rabe und der Fuchs

Zusammenfassung: Ein Fuchs schmeichelt einem
Raben, der ein Stlick Kase im Schnabel halt, bis dieser
zu singen beginnt und seine Beute fallen l3sst.

Moral: Hiite dich vor Schmeichlern.

Der Lowe und die Maus

Zusammenfassung: Ein Lowe verschont eine kleine

Maus. Spater befreit dieselbe Maus den Lowen,
indem sie die Seile eines Netzes durchnagt.

Moral: Auch die Kleinen und Schwachen konnen den

Machtigen von Nutzen sein.
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Der Zeitlose Spiegel
Die Relevanz der Fabel im 21. Jahrhundert

In einer Welt rasanter Veranderungen und komplexer moralischer Herausforderungen bleibt die Fabel
hochaktuell. Ihre Themen sind universell und spiegeln grundlegende menschliche Dilemmata wider:

Politik & Macht: Psychologie & Verhalten:
Geschichten uber Hochmut Einsichten in Eitelkeit, Neid
und Gerechtigkeit und Vernunft (Der Fuchs,
(Der Lowe, der Wolf). die Trauben).

wlrtschaft & Gesellschaft
Lehren uber FleiR, Gier und Voraussicht
(Die Ameise, die Heuschrecke).

Quelle: 'Fabeln bieten eine zugangliche und ansprechende Art und Weise, iiber grundlegende menschliche Werte und
Verhaltensweisen nachzudenken.' (Angelehnt an MOOCit-Quelle)
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Das Werkzeug fiir kritisches Denken

Die Analyse von Fabeln ist eine ausgezeichnete Ubung zur Férderung des kritischen
Denkens und der literarischen Kompetenz. Sie lehrt uns:

Subtext zu erkennen: Zwischen den Zeilen zu lesen und die
allegorische Ebene zu entschlusseln.

Strukturen zu verstehen: Konzepte wie Thema,
Charakterentwicklung und Plot zu identifizieren.

Moral zu debattieren: Komplexe ethische Dilemmata zu reflektieren
und verschiedene Interpretationen zu diskutieren.

Fabeln sind nicht nur Geschichten, die eine Moral vermitteln;
sie sind Geschichten, die uns lehren, Moral zu hinterfragen.
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" Ihre Reise geht weiter

Meistern Sie die Kunst der Fabel

Wahlen Sie Ihre Herausforderung, um die Weisheit der Fabeln selbst zu ergriinden.

Fur den Schriftsteller: Fur den Analytiker: Fur den Philosophen:
Kreatives Schreiben Vergleichende Analyse Ethische Diskussion
Verfassen Sie eine eigene Fabel, die Vergleichen Sie zwei Fabeln aus Diskutieren Sie die philosophischen
ein modernes Dilemma behandelt. unterschiedlichen Kulturen und und ethischen Fragen, die in einer
analysieren Sie deren Fabel Ihrer Wahl aufgeworfen werden.

Gemeinsamkeiten und Unterschiede.

= Quelle: Basierend auf den 'Offenen Aufgaben' des MOOCit-Kurses.
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Essentielle Erkenntnisse

Mehr als Moral: Fabeln sind hoch entwickelte Instrumente fur soziale
Beobachtung und subversive Kritik, verpackt in scheinbar einfache
Geschichten.

Universelle Sprache: Der Anthropomorphismus und die archetypischen
Charaktere schaffen eine zeitlose, kulturtibergreifende Sprache zur
Beschreibung menschlichen Verhaltens.

Zeitlose Relevanz: Die in Fabeln verhandelten ethischen Dilemmata sind
heute so relevant wie in der Antike und machen sie zu einem
unverzichtbaren Werkzeug fuir kritisches Denken.
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