Der Trojanische Krieg: Eing
Sage von Gottern, Helden uncis s
dem Preis des Stolzes. o ST 1 ;

Vor vielen Jahrhunderten, als Gotter noch unter den Menschen
wandelten, entfesselte der Streit um einen goldenen Apfel einen
zehnjahrigen Krieg. Dies ist die Geschichte, wie Eitelkeit, Zorn und
List das Schicksal einer ganzen Zivilisation besiegelten.

EITELKEIT, ZORN, LIST




Alles beginnt mit einem gottlichen Streit und einem goldenen Apfel.

-

Die Gotterwelt auf dem Olymp war nicht nur machtig, sondern
auch sehr menschlich in ihren Gefiihlen. Eigenschaften wie
Eitelkeit, Neid und Gier pragten ihr Handeln. Zu einem grof3en
Fest, veranstaltet von Zeus, wurde Eris, die Gottin der
Zwietracht, bewusst ausgeschlossen.

Wiitend (iber den Ausschluss, warf Eris einen goldenen Apfel
mit der Aufschrift ,Fir die Schénste" in den Festsaal. Sofort
entbrannte ein heftiger Streit zwischen den drei machtigsten
Gottinnen: Hera, Athene und Aphrodite. Jede beanspruchte
den Apfel fir sich.

ZWIETRACHT™
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Das Urteil des Paris: Eine Entscheidung
zwischen Macht, Weisheit und Liebe.

4

HERA ATHENE APHRODITE
Versprach Paris Macht Bot ihm Intelligenz und Versprach ihm die schonste
und Reichtum. Kraft an. Frau der Welt.

Zeus wahlte den trojanischen Prinzen Paris als neutralen Richter. Verzaubert von den Versprechungen, fiel seine
Wahl auf Aphrodite. Er Gibergab ihr den goldenen Apfel und besiegelte damit sein Schicksal und das seiner Stadt.

“VERSUCHUNG™
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Der Raub der Helena: Ein Akt, der tausend Schiffe in Bewegung setzt.

Aphrodite halt ihr Versprechen und fihrt Paris zu
Helena, der Frau des spartanischen Konigs Menelaos
und ,schonsten Frau der Welt". Paris reist nach Sparta,
nutzt die Gastfreundschaft von Menelaos aus und
uberzeugt Helena, mit ihm nach Troja zu fliehen.

+Als Menelaos zurtickkehrte und feststellte, dass seine
Frau verschwunden war, geriet er in rasende Wut."

Menelaos ruft alle Konige und Helden Griechenlands
zusammen. Eine riesige Armee und eine gewaltige Flotte
machen sich auf den Weg nach Troja, um Helena
zuruckzuholen und die Ehre Spartas wiederherzustellen.
Der Trojanische Krieg beginnt.

sEHRE
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Zehn Jahre Belagerung: Ein Krieg, der von zwei Helden definiert wird.

Die Griechen erreichten Troja, doch die Stadt mit ihren hohen Mauern war schwer zu erobern. Es
begann eine Belagerung, die ein Jahrzehnt andauern sollte, gepragt von taglichen, harten Kampfen.

GRIECHEN TROJANER

ACHILLES: Der starkste Krieger der Griechen. HEKTOR: Der alteste Sohn von Konig Priamos und
Mutig, aber auch stolz und leicht zu beleidigen. grofSte Held Trojas. Kampfte, um seine Familie und
seine Stadt zu schitzen.

Unter den Griechen zeichnete sich auch Odysseus als ,besonders klug" aus und bereitete seine entscheidende Rolle vor.

"AUSDAUER*
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Der Zorn des Achill: Wie der Stolz
eines Kriegers beinahe Griechenland
besiegt hitte.

Ein grof3er Streit bricht zwischen Achill und dem
griechischen Kénig Agamemnon aus. Agamemnon
beleidigt Achill zutiefst, indem er ihm seine
Kriegsbeute, eine Frau, wegnimmt.

In seiner Wut weigerte sich Achilles,
weiterzukampfen.

Ohne Achilles waren die Griechen viel schwacher.
Dies nutzten die Trojaner, die nun unter der Fihrung
des tapferen Hektor in vielen Kampfen die Oberhand
gewannen und die Griechen an den Rand der
Niederlage drangten.

*ZORN
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Der Tod zweier Helden: Rache besiegelt das Schicksal

1. **Der Ausloser**: Patroklos,
Achills treuer Freund,

kampft in dessen Ristung

und wird von Hektor im
Zweikampf getotet.

von Hektor und Achill.

*RACHE”™

2. **Achills Rache™*: Als Achilles
vom Tod seines besten Freundes
erfuhr, wurde er von Wut und
Rachegellsten uberwaltigt. Er
kehrt in den Kampf zuruck, totet
Hektor und schandet dessen
Leichnam vor den Mauern Trojas.

3. **Achills Ende*: Der
unbesiegbare Achill wird von
einem Pfeil, geschossen von Paris
und gelenkt von Apollon, an seiner
einzigen verwundbaren Stelle
getroffen - der Ferse - und stirbt.
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Als Stirke versagt, siegt die List:
Odysseus entwickelt einen
entscheidenden Plan.

Mit dem Tod von Hektor und Achill hatten beide
Seiten ihre grofRten Helden verloren. Der Krieg war
festgefahren. Nach zehn Jahren der Belagerung war
klar, dass Troja nicht mit reiner Gewalt erobert
werden konnte. Nun musste ein Wunder oder eine
List her.

Odysseus, der kluge griechische Koénig von Ithaka,
hatte eine listige ldee, um die Stadt zu erobern. Er
schlug vor, ein riesiges holzernes Pferd zu bauen, das
wie ein Geschenk der Gotter aussehen sollte.

SLIST™
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Das Trojanische Pferd: Ein Geschenk, das den Untergang bringt.

Schritt 1: Die Tauschung Schritt 2: Die Warnung Schritt 3: Die Entscheidung

Die Griechen bauen das riesige Pferd, Die Trojaner finden das Pferd. Einige, wie Leider wurden seine Warnungen iiberhért.

verstecken ihre besten Soldaten darin und wie der Priester Laokoon, warnen Die Mehrheit der Trojaner glaubte, das Pferd £ A *
erwecken den Anschein, sich mit ithren misstrauisch vor einer Falle. sei ein Geschenk der Gétter, um ihnen den TAUS CHU NG
Schiffen zuriickzuziehen. Sie verstecken Sieg zu garantieren. Sie zogen das Pferd in

sich auf einer nahegelegenen Insel. die Stadt und feierten.
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Der Fall von Troja: In einer einzigen Nacht wird
eine Zivilisation ausgel6scht.
**Der Angriff*: In der Nacht kletterten Odysseus und seine Krieger aus dem

Pferd, 6ffneten die Tore flr die zuruickgekehrte griechische Armee und
griffen die unvorbereiteten Trojaner an.

**Die Zerstorung™*: Die Stadt wird in Trimmer gelegt, Konig Priamos und B r v W
viele Trojaner sterben. Der Krieg, der zehn Jahre dauerte, endet in einer |
einzigen Nacht der Zerstorung.

**Ein neuer Anfang*: Doch nicht alle Trojaner verloren ihr Leben. Der Held
Aeneas konnte mit seiner Familie fliehen. Die Sage erzahlt, dass seine
Nachfahren nach langen Wanderungen die Stadt Rom griindeten.
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Die lange Heimkehr: Fiir Odysseus beginnt der
wahre Kampf erst nach dem Kr

Nach der Zerstorung Trojas wollten
die Griechen heimkehren, doch fir
Odysseus sollte die Reise ein weitaus
grol3eres Abenteuer werden. Seine
Heimreise nach lthaka wurde zu
einer jahrelangen Irrfahrt voller
Gefahren.

Der gottliche Gegner: Die Reise wird
zur Tortur, da der Meeresgott
Poseidon wiitend auf Odysseus

ist, weil dieser seinen Sohn, den
Zyklopen Polyphem, geblendet hat.
Poseidon treibt ihn mit heftigen
Sturmen immer wieder vom Kurs ab.

*PRUFUNG*

leg.
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Prufungen auf See: Odysseus uiberlistet Monster
und widersteht Versuchungen

oY)

Der Zyklop Polyphem Die Zauberin Kirke
Odysseus blendet den Riesen, indem Widersteht ihrem Zauber, der seine Manner in
er sich ,Niemand" nennt. Schweine verwandelt, und zwingt sie, ihm zu helfen.
Die Sirenen Skylla & Charybdis
Lasst sich an den Mast fesseln, um ihrem Trifft die schwierige Wahl, sechs Manner an das
todlichen Gesang zu lauschen, ohne ihm zu Ungeheuer Skylla zu opfern, um das ganze Schiff vor
verfallen. dem Strudel Charybdis zu retten.

Zusammenfassung: Jedes Abenteuer war ein Test fiir seinen Verstand, seinen Mut und seine Flihrungsqualitaten. Seine gro3te
Starke war nicht kdrperliche Macht, sondern Klugheit und der unerschiitterliche Wille, nach Hause zurlickzukehren.
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Die Riickkehr des Konigs:

Ein Bettler fordert seinen
Thron zuriick.

Die Situation in Ithaka: Nach 20 Jahren Abwesenheit kehrt
Odysseus zurtick und findet seinen Palast von Freiern
besetzt, die seine treue Frau Penelope bedrangen und sein
Vermogen verschwenden.

Die Verkleidung: Mit Hilfe der Géttin Athene verwandelt
sich Odysseus in einen alten Bettler, um unerkannt die Lage
zu prifen.

Das Wiedersehen: Er trifft seinen inzwischen erwachsenen
Sohn Telemachos. ,Vater und Sohn trafen sich nach so vielen
Jahren der Trennung wieder” und schmieden gemeinsam
einen Plan zur Rache.

Ein treuer Freund: Sein alter Hund Argos erkennt ihn als
Einziger sofort und stirbt vor Freude, seinen Herrn
wiederzusehen.

*GEDULD*
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Rache im Palast: Der Bogen des Odysseus stellt die Ordnung wieder her

Der Wettbewerb: Penelope
verspricht, den Freier zu
heiraten, der den Bogen von
Odysseus spannen und
einen Pfeil durch zwolf
Axtkopfe schief3en kann.
Keiner der Freier schafft es.

Die Wiedervereinigung:
Penelope prift ihn mit
einer List Gber ihr Ehebett,
das er aus einem lebenden
Baum geschnitzt hat. Als
er das Geheimnis kennt,
weil? sie, dass er es ist.
,Nach so vielen Jahren der
Trennung waren sie
endlich wieder vereint."

Der Triumph: Der als Bettler
verkleidete Odysseus bittet
um einen Versuch. ,Er nahm
den Bogen, spannte ihn
miihelos und schoss den Pfeil
durch die zwolf Axtkdpfe.”

Die Rache: Odysseus gibt
sich zu erkennen. Gemeinsam
mit Telemachos und treuen
Dienern totet er alle Freier
und befreit seinen Palast.
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Was die Sage uns lehrt: Klugheit,
Treue und Ausdauer als
unsterbliche Tugenden.

¢ Klugheit besiegt Starke: Odysseus' List, vom Trojanischen
Pferd bis zum Trick gegen den Zyklopen, war entscheidender
als rohe Gewalt.

e Mut und Ausdauer: Trotz jahrelanger Priifungen gab Odysseus
sein Ziel - die Heimkehr zu Familie und Heimat - niemals auf.
auf,

* Treue und Liebe: Die unerschutterliche Loyalitat zwischen
Penelope und Odysseus ist das emotionale Herz der Geschichte
und zeigt die Kraft familidren Zusammenhalts.

* Der richtige Umgang mit Versuchungen: Odysseus’ Fahigkeit,
den Verlockungen von Kirke und den Sirenen zu widerstehen,
zeigt die Wichtigkeit, seinem Ziel treu zu bleiben.

**AbschlieBender Gedanke*: Die Geschichte von Troja und Odysseus
ist auch heute noch wichtig. Sie zeigt uns, dass Mut, Klugheit und
Geduld helfen, groRRe Probleme zu l6sen, und dass wir unseren Zielen
treu bleiben sollten - egal, wie viele Hindernisse uns begegnen.
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