Medien/Horspiel M 5

Deutsch

HORSPIEL: ,Anton taucht ab“
AB: Starflashman
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(HC')RSPIEL: ,Anton taucht ab” (FOLlE; Figuren (AB: Handlung
FOLIE: Horspiel anhoren AB: Figuren
BILDKARTEN: Handlung
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(SPIEL: Handlung (SPIEL: Handlung (FOLIE: Anton
(Memory) (Partnerpuzzle) AB: Anton
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( (, (AB: Mein Eindruck

AB: Mein zweites Ich
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(I_EOLIE: Mein Eindruck
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FILM: Merkmale eines
Horspiels
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(HORSPIEL: ,Anton taucht ab“
AB: Merkmale eines
Horspiels
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(LearningApp: Handlungs-
gerausch oder Hintergrund-
gerausch?
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(FOLIE: Gerdusch-Geschichte
planen
AB: Storyboard

@

(|_=OLIE: Geradusch-Geschichte
mit Audacity gestalten
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Medien/Horspiel M 5

Deutsch

Aufgaben Ziele /
613: i’63’ >, Ich kann Inhalte eines Horspiels wiedergeben.
78 16 Ich kann die Wirklichkeit (Realitat) von der

» Medienwelt (Fiktion) unterscheiden.
9,10, 16 Ich kann meinen Gesamteindruck eines Horspiels

beschreiben.

11, 12, 13, Ich kann einfache Gestaltungsmittel eines
14, 15, 16 Horspiels benennen.

GN: schriftlich
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